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Todo conjurador de Arton ji ouviu falar da fabr
losa Grande Academia Arcana, onde a magia
nada como qualquer outra disciplina académi

um mago perseverante pode

contra monsros

4 prover ensino arcano. Aqui, qualquer pessoa api pode se
tornar um conjurador.
Sejabem-vindo a ACADENGA ABCAN, um suplemento com-

pleto sobre est lugar fantistico. Desde 3 prim

de

de Talude, o
malores magos iventes do nnmdo

‘onvidado pela propria Deusa da Magia para ser-
oder divino

vit a0 seu lado, cle preferiu recusar o

para continuar mostrando 303 habitantes de Arton as

se extinguir do mundo, &

bem possivel que Talude
artes misticas a0 interessados.

para ensinar

Logo no principio da invengio de Arton, decid

este tem certas diferenas dos mundos clisicos de fantasia.
Urna das primeiras é que 1o haveria um arquirmago supre
M, Gunduf o Ekcines. Haves . Expoen

o de

s miximos da magit arcan

Maior Mago do Mund
Ambos sio autores de reaizagdes inigualiveis pelo pro-

resso da humanidade. Vectorius erguey uma cidade voador

que visja entre o5 mundos, proporcionando comércia en

A Acadenia ¢

pendente, que voct pode urlizar o apenas e

importantes. Para o jogador, dealhc

e todas s tendéncias, ragase classes, além de

raga, novas magias, tens migicos, alentos ¢ classes de pres
A Acadenia g de nsin, d preparsiopr

ode tuo pod scomtecer, Eonde odoa

Formas de Acesso

AAcadem

ios, em uma peques
Reino de Wynna. Esse
viés de uma variedade de meios.

formada de estruturas construidas por
o de terreno extraida do
niplano pode ser alcangado atra-

Portais de Entrada: visios po

i brigam portis planares fixos e levam s Acadenia Esses

scredita que 3 magia arcans ¢
s que sabam

temeate i Douse da g

e e uma plca diz apenas “Escola e Magia” — como
centenas de outras. Em st nteior b penas uma escaivaninba,
coposi mncadar

apenas peos frqieniadores da Academis,

w adsersirio, Talude, essepen
samento elitsta. Favoreeido pela prépria Wynna, o Mestee
Masimo da Magia sabe que sus arte marsvilhosa deve ser
pariilhads com todos, sem restigoes. Para iso, le idera uma

2 Universidade de Magos, uma insituigio destinad

ados em outras grandes cidades do Reinado, ¢ ambém em
ado va Cidade
s alénma con

Suspensa de Pren cidas como

Reinos de Moreani

Hf ot N

s st
e




a3 Acadrmis (i em “Nwes Mg

Tiens Migicos: s ¢ outros funcionizios

05
da Academia possuern .

ynna (i cm “Novos tens

Testes de Admissao

d s taxas de

Migicos"). O item € ambém oferecido, em

pira visitanes que o scam capazes de con

Periodo Letivo

g0 ¢ admissio, o candidato precisa se submeter

» de Admissio, realizados em quatro ctapas. Os

resultados s30 divulgados no dia seguinte A realizagio de

cadactapa,

O Tesesacomecem uma e por iy poucoanes doDia

Vil eprin
P

demiaa fim de se candidaar. Ser.

tes de todss s partes do

dades do Reinado—além de acesso a magias ¢ conheci-
mentos dificeis de sc obter em qualquer outro luga.
Os pupilos da Academia

dades e ensin de excelente qualid

Vectors, o Meccado dis Nuvens,
cia nessa épocs. Seu prefeio Vecte
walde Talude
o, Rumor
O Teste de Apidi par descobrir
se um aluno tem potencial pars & magh arcana, ou pelo me

odas esas qualidades sio

o deve demonstrar dominia




ireas, Por cxemplo, em O cendrio da masmorra € clissico, mas o o o Teste
néti-  Perigo conhecido, Muitas vezes a missio envolve simulagdes de
¢ conversdes de medidas; em Geograf desastres naturais (terremotos, inundages, erupsiies valcini-

sspectos fisicos do contines N P e reinos,invasdes goblindides, s

de assuntos especificos em diversss
Matemitica, deve demonstrar conhecer 2s bases de
sobre o5 pontos cardeais,
artons & assim por diante plicagies igicas (reverier efet

E essenc

o idioma o Ao g

escrever em Valka . 5 M,
depois tés, depois

quiic cssas habilidades com pontos d
O Teste de Talude: por i, cada candidato sprovado nos

e de Aptidio exge um teste de
oes resche i utoizagio especl pars i 3

i teste de Conbeciment

i masi ¢ g
Na maioria dos casos, Talude apenss
O Teste de Moral e Ftica: nio cxatamente um test,csea 965 3% pergants inofensivas cnquanto contempla uma pi
urach dewsa Wyne e su esceitio (ou cont
ctapa  destinada  descobi qual atendénca de cada estudante e it
As leis de Wynna pregam que toda ¢ quakquer pessoa candidata entrevistads, quando & bonitinha)
30 maie desprezivel v
o da migica arcans. Poran
s 1o lugas

dramiicas: house cas

o dos profess
oa magias de dot
" " a0 normal apés sua permanén
st por uma revita cuidadosa em busca de ftens mig
Acadermis; ¢ uns pocos simplesmente nunca mais foram vis

- 8 As motivagdes de Talude sio

2ada em uma drea tratada ‘
B ch, st et ey sl i ‘mudando-sc para seu alojamento na Acadernia
oo devendincise ‘,;J,,‘J\L\ {iei. O Campus

werior) ¢ colocados d

Valkaria, onde o primeiro portal fo instalado,

que em muitos casos embra urma i
mouteo plana de existénci

cnipuno’ w,u e deMa
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porum conjun Estudos

Biblioteca e Area de

Cimaras de Poder Elevado (ou Reduzido):

Talude ocups a maior parte do
esolve os pr Camaras Metamigicas: cac ur
s qualue cagit con
g1 ta Magia Maximizads, t

Cimaras Pl




estudo permanece em estado deses

sivagio requer

Camara da Magia Ine:

Observatério




mortos na Arer

sprin existénciado Necrotério, o évisa com

Enfermaria s

Complexo Esportivo

a5 malsucedidas... Como medida cautelr,  Ac
oeém instalacoes adequads para

oros  alunos (¢ professores) feri

ma clériga de Lens esti sempre presente na Enfermaria

Deusa da Cura temem muito esses plantde:

incia Vila dos Professores

Alojamento dos Alunos

Niveis de Experiéncia

dct

» Al
mais suas habiidades ¢ poderes

ouworhd i
<onforme aintensidade de sevs desafios.

pode svasigar s nfvel por ano, (5 do1° 40 2 nivel
e
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e os Grémios




inda dizem que é tdo
aprendizes nuncal

O Teste da Agus:
deND

0 Teste d

" il de i 1000 pes

O Teste de
Proficiéncia
0 Teste de Proficiénc

 momento da pro-
quando os aluno

do conhecid:
wcana — embora consigam pratici-la, essa jovem raga
longe de see a mais habilidosa ou expe
génios ¢ meio-g

o 00 e fammtutdade oo Case

Centauros: este







As Classes

A Academia é amplan

o de ensino de magia. Isso leva.a pensar que apenas
nos como magos, feiticeiros ¢ bardos
podem freqienti-la. Muito pelo contririo.

tc conhecida como uma ins-
conjuradores as

Membros de todas s classes conhecidas

udim aqut. Ain

e ensino seja concentrado o sprendizado da migica,

: quase nenhum bizbaro confia em magia, muito
na verdade,  maior parte dos bibaros pre

Academia. Al raros individuos rave:

fode podes
e magos malignos paa combaté-los melhor. E. ¢
sprenderaler  escreve

Bardos: além de conbecimento arcano pasa rel

a0 aprendi desenolver sua habiidade de Conbecime

cult & Deasa da Magia ¢

Clérigos: obriamente.

Artan—a prips
sma chance sem igual de contat

e Lin Wasioes

cobocimeo i
Tunna Toh, Valkari, Ten
Druida

2 com  reclusio dos d

ambiente agiado da Acsdemia com certeza o
o Nocomni, s e
esse obsticulo encontra dades para conhe
N Sutof ol e T s o

2005, Osjardins do camp deseres migs
scais de descanso preferidos pelos alunos que se.
ot de g

lugar ideal para

envidla ara sua propria segueanca, ¢

Guerrciros: fesece treinamento em combate
45, embora sefu conside
de uma escola miliar ou

am rangee que escolha “dragoe
cedo, Mas na Academis, ele po
imia, ecologia, idioma, pontos tros t6picos mpor-

do
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Madame Blavatsky: Humana Adivinha |
Con 14, Tnt 19, Sab 20, Car 16; Neurra
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Madame Blavatsky e

Thanatus: Humano |
4, Con —, Int 23, Sab 17, Cat 123 N
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459 1o Esplenda

Lady Esplenda

Alunos

imes qualquer coisa ¢
vir de qualquer lugar. A scguir estdo alguns cxemplos:

Nevuus Benignus: Hur
To




min & responsabilidade da promessa, destinando se

ho Kabuki & Academia quando tvesse a id

Educado para representara cultura amuran

Xeipe, Elfo-do-Mar

providos de um

mago basxinho,
g0 ba
acha que este




Raschid, Génio Zelador

R  Talude hi séculos, desde quanic

Aptidio Magica [geral]

Pré-requisitos: Carisma 11

Beneficio: escolha um




Habilidades Magicas
Ampliadas [Wynna]

Pré-requisitos:

Beneficio: toda:

Magia Inofensiva [metamagico]

de forma o letal.

Beneficio: un este alen

Especial: qualquer magi langada
ormaticamente sob efeito des

Magia Méxima [Wynna]

Pré-requisitos: capacidad

a5, Maximizar Magia
Beneficio: e,

agias com e A

i tem efelt de jogar dados
Especial: ese e Maxinizar Magis

Magia Oculta [Wynna]

ntragio (CD 15

va. Como resuliado, & magia leva seu nome.

Prmqulis sk de s g
e, Trugue Pes:
ato Trugue Pesso
magia arcana de 17 nivel, N
2 et e g
Usize o Lin

Especial:vocé pode adauirc cse et

adquiido, voct pode inventar outra maga de

Mago Nato [Wynna]
Pré-requisitos: capacidade de conjuras magias arcana
+1 de bo

Ldeni

Magia, Ust

Beneficio: voc recebe

5 ¢ Oficia

Especia: estetalento éigual a0 Talento Nativo Mago Nato

para personagens nativos do reino de Wynila.

Marca de Wynna Aprimorada

tequisitos: meio-génio, capacidade de conjurar ma.
b rma
s magia uma vez adicional por dia

Beneficio: aarcana e seja capaz de con-

juraz. Vocé pode conjurar
Especial:vocé pode adqiir cste talento viias vezes Cada

vez que é adquirido, voct deve escolher outra magia

Marca de Wynna Avangada

A béngio da Deusa d Magi  inds s podeross em vocé

Pré-requisitos: mcio-génio, cap juras magi-

s¢ arcanas, Marca de Wynna Aprimorada
Beneficio: escolha urna magi an

o M de Wy Aper

a Voo

Marca de Wynna Extrema
Wynna ocasionalmente convida

é-requisitos: 1
Matca de W

Beneficio: escolba




habilidades simlsres 3 magias ou quaisquer outras habilida

Especial: e ser adqiido apenss 0o 1 fvel

Truque Pessoal [metamagico]
Vockfo caps
Pré-requisitos ide de conjut
o feqente corn fenbmenos arcanos,sia
~ de 1° ai
Beneicio: esc aleno permite 30
 fuaee pessa ot lgii o 30 perteosa dsud. 530,00 Dl
o5 especiai julgados pelo Mestre (orelhas pontiagudas  '¢* 2 SC8UF:

Tradicio Perdida

mbros de sua raga ssbem conjurar magias de forma omo it 2 urn

radices conhecidas, empregando outras habil P O P
a bastecer poderes migh 2 em uma pericia
Pré-requisitos: 1° nivel de classe conjuradora

s io-humana,

emorat LA € St A 0 (5 e drid,vockpoe
et Ganios
0 mitoda rigem de Aron dix que, quando o Nada

do conhecido ¢ os vinte deuses do Pantedo, Uma outra

versio da lenda, contudo, diz que primeiro vieram o0s
deuses — ¢ mais tarde cles proprios teciam construido
o mando. Pars tamankha. s, o deses emprega
como forga de trabalho a poderosa raga dos

10 Grande Talude
seis variedades prin.
lemental
special: cste
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Relaghes: meio-gnios podem ser quando fa

estio de lembrar,  tempo todo, especiais ¢

ecidos por Wynna. Exceto por csce omarm ser

5, sempre muito prestauvos ¢ acolhedores
ces queseceb-bos.
compaahia de elfos e 5 s
1 intolerincia & magia. Pode sci
Tendéncia: por sus genero

dade natural, meio-génios

ondosos. Mas também ¢ verdade que su arro-

lerincia ¢ senso de superioridade pod

de Magis, onde cxistem grandes ci

nios. No plano matesal é mais

im que vivam em povoados humanos. Fles preferem 3
o das grandes cidades, onde pessos com poderes mig

5. Eles nio se reproduze

Aventuras: meio-géni

considerados “mundancs’

dos Meio-Génios
Médic

m nenhuma penalidade

+Tamank o criaturas Médias, 0 meio-génios

1 recebem qualguer bénus

10 bisico dos neio-génios equivale ) metros.
Conhecimento (os planos) ¢ Identifcar Magia. Meio-génios sio

enar Desgr (SM): um meio-génio pode conjuras

qualquer dos anter
ceico. A

ferada pac




Novas Classes
de Prestigio

Guerreiro
Magico
Magi ar

Guerreiro Magico
Nivel - Ataqiie Base Fortitude” Reflexos | Vontade " Especial Conjuragio
A1 aid
4 afvel

1




72 3 habildade Magia Infalive, o

reanas de 17

Dado de Vida: 5

Pericias de Classe: a pericias de classe de um guerrer
), Escalae (For), 1

i), Natagi (For

Caracteristicas da Classe o e i s, le

Usar Armas ¢ Armaduras: o4 migicos ndo s
nas  armaduras adicionais (e precisa]

Conjuragio: um gy o aban

< i Dado de Vida:
personagem possufsse ais de uma classe conj o

Caracteristicas da Classe

Usar Armas ¢ Armaduras: mag
ivee, Além disso, pode empregar seus binus normai de B ——
ataque com & arma em ataques de toque (mas nio ataques de

mento arcano. Quando o personagem atinge o 2° nivel, ¢ 4
e & distincia) para conjurar essa magia ad dois niveis seguintes, receb

Falha Reduzida (Sob): hecidas, se aplicivel,




M, (), EEEET

Magia Inimiga (Sob):

Magi-Ranger
Nivel i Kiague Bise) " Foriide’ {Refieios  Vonade " Espacil Caniteagao

imigo Prediketo




Mestre Maho

Nivel Ataque Base

Determinigio da dor (+4)
MahouJutsu (5°

Canjurasio

+ nel

A el




Mahou-jutsu (Sob): 0o 1° nivel, 0 mestre
ada de mutos meses p Wrgh
Montanhas Uiy . :

2 uma agio de rodads complet

530 da Dor (Ext): o
i banes

Wynna, Deusa da Magia

Outros Nomes: Dali, e

Dado de Vida:
Pericias de Classe
s sesverdeados, Wy
e vamana. Dis;
s Isso & algo que qualquer al
icios (Int), Ouvi (Sab) E e
+ pessoalmente toda
Pontos deperiia por el § + moificador de Tnteligin

dade,
Caracteristicas da Classe
Usar A

ra da prépi i
nas e Armaduras:

4 Wy

da p
53 em percutbar alguér

anto, le nio tecche qual
Por excmplo, um fetieizo 2/monge 4/mes




3
b
5

g

g

o
V]
23
g <
L

o
a




istragio da Academia ¢ o egente Fe
ek alteraci
Tendéncia

Apridio Migica:

Autocanfianga: p

Clérigo de Wynna
o il de e

Novas Magias

Jogador < Totmenta D20 Guia do Jogador pode scs
oo s < e, i e 8
Obrigaspes ¢ Reswicde

Aptidio M

Paladino de Wynna




Bola de Lama
Componentes: V,G; Tempo de Exe-
irio; Alcance: Médio (30m + 3m/nlv
5 todas 2 me 3, 5m; Duragio
1 Teste de Resisténcia: Nenhum Resisténcia s .

com Mas
punhados de matésa bar
Conj

Nivel

sisténciaa Magia

Camaledo
Evocagio Novos Itens Magicos

Nivels Fet/Mag 1; Componentes: V, G; Tempo de
Execugios | ssio padrio; Alcance: pesson Arcas

Duragios 10 ) Teste de Resistén
bero); Resis:

téncia a Magia: Nio ou Sin

Impulso
Encantaments (Compulsio) [Agf Memial]

Mag 2 Componente: , G; Tempo

s Alcance: Curto (15m -+ 1.5m

o Durag el Teste

Resisténcia a Magia: Si

cempy . 52 de pel
rosamente para uma pessoa amada,dizee a ¢ Conhecimento (arcan
seior, desafar um adversitio mais T

nfim, jogartoda a prudéncia pel ralins Tnchusiadis 78 priera e







Open Game License

bave conuibuied Open. Game Conte
¢ mesns copighcd o e mcding

pen Game

ot line names, logos
e ariface
e, disogue
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e Product
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Conteudo Open Game

seido deste livro referean

em quaisquer cuteos produos que sis
D20,
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* Estatticas de jogo dos PAMs.
 Tragos eacas dos melo-génios.
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By -

LML

A magia é mais
importanteque a
vida. Vocé negaria
a vida a alguém?

Talude, um dosymaiores arguimyagos de

Y Y,

doJogador de
ublicado pel Devie
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